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Jeux éducatifs
• Jeux informatique pour l’éducation [1, 2]

• Disponibles sur de multiples plateformes [3]

• Concernent divers domaines d’enseignement

OBJECTIF : Démocratiser les jeux éducatifs Proposition Suite de la thèse
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• Accroissent la motivation et la qualité d’apprentissage 
[4-6] 

• Développer une seul fois et déployer à l’infinie

• Apprentissage par essai-erreur [7]

Définition :

Fig. 1 : Enfant avec les Tablettes Qelasy1

Fig. 2 : Etudiants de l’UVCI en séance de test2

1Crédit image : UVCI
2Crédit image : SciDev.Net/AIP
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Jeux éducatifs
Exemple :

Fig. 3 : Type of dead1 Fig. 4 : Code Combat2

1Type of dead: https://www.youtube.com/watch?v=PoRdTAouSrY
2Code Combat : https://www.hatihati.fr/blog/apprendre-le-javascript-en-ecrabouillant-des-ogres/
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• Manque de salle de classe

• Manque de matériels techniques

• Nombre insuffisant d’enseignants [8]

Enseignement en Côte d’ivoire
Contexte :

Niveau Nombre d’élèves 
par enseignant

Préscolaire 22

Primaire 45

Collège 47

Lycée 50

Techniques et 
professionnelles

20

Tab 1 : Ratio élève-enseignant en Côte d’Ivoire [8]
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• Disséminés partout sur le web
• Métadonnées différents des normes [9, 10]
• Nouveaux jeux éducatifs tout le temps
• Catalogues en ligne incomplets et pas intuitifs [11]

Pourquoi les jeux éducatifs ne sont pas plus utilisés par les enseignants ?

Problématique :

Catalogues Nombre de jeux éducatifs URL

GameClassification 3 359 https://u4w.co/USGR

Moby Games 5 809 https://u4w.co/mKhA 

Serious Games Fr 460 https://u4w.co/mR6a 

Online Colleges 50 https://u4w.co/431o

MIT Education Arcade 12 https://u4w.co/CXgQ

Vocabulary Spelling City 42 https://u4w.co/nGiL

Learning Game for Kids 710 https://u4w.co/qXaR

Tab 2. Catalogues de jeux éducatifs avec le nombre de jeux.1

1Article ADEM en révision
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Améliorer la sélection des jeux éducatifs par les enseignants
Méthodologie :

Indexation Automatique 
(ADEM)

₋ Parcours automatique du 
web

₋ Extraction de mots clés 

Système de classification 
(SGMD)

₋ Modèle de métadonnées

₋ Classification des jeux 
éducatifs

Catalogue de Jeux éducatifs

(School Game)

₋ Remplissage auto (ADEM)

₋ Modèle de Filtre de 
recherche (SeFiPa)

Proposition 1 Proposition 2 Proposition 3

Etapes de conception de l’outil d’indexation automatique des jeux éducatifs
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Outil d’indexation automatique des jeux éducatifs
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Modèle d’indexation automatique (ADEM)
Proposition  1:

Fig. 5 : Diagramme d’activité des étapes de ADEM (Réf. Article soumis à IEEE TLT)
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Indexation du jeu éducatif ‘’Supercharged !’’
Proposition  1:

Fig. 6 : Page web du jeu éducatif Supercharged!

Titre : Supercharged!

Domaine : Physique

Plateforme : En ligne

Niveau : Etudiant

Type de jeu : Jeu de Puzzle
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Système de classification (SGMD)
Proposition  2:

Améliorer la sélection de jeux éducatifs

Catégories Exemple de valeur

Domaine Math, Physique, Histoire, Sport, 
Informatique…

Niveau Primaire, Collège, Académique, 
Professionnel…

Plateforme PC, en ligne, Android, Ipad…

Collaboration Solo, En ligne, Sur place…

Niveau de jeu requis Débutant, Intermédiaire, Expert…

Tab 3: Classification à partir des mots clés



Objectif PROPOSITION : Outil d’indexation automatique des jeux éducatifs Suite de la thèse

Modèle de Filtre de recherche (SeFiPa)

• Type de recherche

• Modèle de présentation

• Comparaison des jeux éducatifs

• Les avis des autres utilisateurs
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Proposition  3:
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Filtre de recherche de Jeux Educatifs
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Proposition  3:

Image de maquette de catalogue de jeux éducatifs



Suite de la thèse:

Plateforme d’accès aux jeux éducatifs
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Plateforme de jeux éducatifs
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Proposition 1 : ADEM
Indexation automatique

Proposition 2 : SGMD
Système de classification

Proposition 3 : SeFiPa
Catalogue de jeux 

éducatifs

Tests et 
validation

Fig. 6 : Processus de conception de l’outil d’indexation et de sélection des jeux éducatifs
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Indexation Automatique 
(ADEM)

₋ Parcours automatique du 
web

₋ Extraction de mots clés 

Système de classification 
(SGMD)

₋ Modèle de métadonnées

₋ Classification des jeux 
éducatifs

Catalogue de Jeux éducatifs

(School Game)

₋ Remplissage auto (ADEM)

₋ Modèle de Filtre de 
recherche (SeFiPa)

Merci de votre 
attention
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